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Zasady =IV3

We wszystkich kategoriach rozgrywek siatkdwki plazowej PZPS zostaje
wprowadzona mozliwos¢ sprawdzenia miejsca upadku pitki przez Sedziego
pierwszego na prosbe zespotu.

1. Prosba o sprawdzenie miejsca upadku pitki (POSMUP) przez Sedziego

pierwszego:

a) jest dodatkowym prawem zespotu;

b) nie zastepuje Procedury sprawdzenia miejsca upadku pitki inicjowanej
przez Sedziego pierwszego;

c) moze byc odrzucona przez Sedziego pierwszego, jezeli sedzia
stwierdzit, ze przed upadkiem pitki na piasek, pitka dotkneta linii
boiska;

d) nie moze by¢ odrzucona przez Sedziego pierwszego, jesli spetnia

{\) warunki okreslone w punktach 2-5.
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2. Kazdy zespdt ma prawo poprosi¢ Sedziego pierwszego o sprawdzenie
miejsca upadku pitki upadajgcej w poblizu linii (za wyjatkiem sytuacji
opisanej w pkt. 1c). Zespot, ktory wygrat wymiane, nie ma prawa
prosi¢ o sprawdzenie miejsca upadku pitki.

3. Kazdy zespot ma prawo do zgtoszenia dwoch prdosb o sprawdzenie
miejsca upadku pitki w secie.
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Jezeli w nastepstwie prosby:

a) decyzja sedziowska zostaje zmieniona na korzys¢ zespotu
zgtaszajgcego prosbe — wowczas zespot zachowuje prawo do
zgtoszenia prosb o sprawdzenie miejsca upadku pitki w liczbie
dotychczas mu przystugujacej,

b) decyzja sedziowska zostaje podtrzymana — woweczas liczba
dozwolonych prosb o sprawdzenie miejsca upadku pitki zostaje
zmniejszona o jedna.

Uwaga: Oznacza to, ze druga nieskuteczna prosba o sprawdzenie miejsca
upadku pitki tego samego zespotu w tym samym secie (tj. taka prosba, w
nastepstwie ktorej po przeprowadzonej weryfikacji miejsca upadku pitki
decyzja sedziowska zostaje podtrzymana) skutkuje utratg przez dany
(\i‘spé’f prawa do zgtoszenia takiej prosby w tym secie.
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Kiedy nalezy zgtosi¢c POSMUP?

4. Prosba o sprawdzenie miejsca upadku pitki
moze bycC zgtoszona przez dowolnego
zawodnika zespotu i musi by¢ zgtoszona w
ciggu 5 s od zakonczenia wymiany (po
podjeciu decyzji przez sedziego) i moze
dotyczy¢ tylko ostatniej (rozstrzygajacej) fazy
wymiany. Prosba nie moze byc¢ zgtoszona po
Zzmianie stron boiska.
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Sygnalizacja dla prosb zgtoszonych zbyt péino



Kto moze zgtosi¢ POSMUP? FivV3
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5. Prosba o sprawdzenie miejsca upadku pitki powinna by¢
wypowiedziana w sposob zrozumiaty dla wszystkich uczestnikow
meczu wraz z uzyciem oficjalnej sygnalizacji (litery C).

Oficjalna sygnalizacja prosby o sprawdzenie
@ miejsca upadku pitki
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6. Pierwsza prosba o sprawdzenie miejsca upadku pitki, ktora jest
zgtoszona na czas (w ciggu 5s), ale nie spetnia warunkéw okreslonych
w punktach 1 -5, jest odrzucana i traktowana jako prosba
nieuzasadniona. Druga i kolejna prosba danego zespotu o sprawdzenie
miejsca upadku pitki, ktora nie spetniajgca warunkow okreslonych w
punktach 1 -5, jest odrzucana i sankcjonowana zgodnie z gradacja
sankcji za opOznianie gry.

7. Prosba o sprawdzenie miejsca upadku pitki ma pierwszenstwo przed
wszystkimi innymi dziataniami, np. prosbg o przerwe dla odpoczynku,
poniewaz wynik sprawdzenia moze miec¢ wptyw na decyzje o
wykorzystaniu przerwy dla odpoczynku przez zespot.

2)

POLSKA
SIATKOWKA



Zasady Ve

s —

8. Po prawidtowym zgtoszeniu Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki,
Sedzia pierwszy postepuje zgodnie z zasadami opisanymi w Procedurze
sprawdzenia miejsca upadku pitki. Nalezy pamietac, ze podczas
sprawdzenia miejsca upadku pitki zawodnicy powinni pozosta¢ w
obrebie boiska (nie moga udac sie do stref dla odpoczynku).

9. W przypadku, gdy slad upadku pitki zostat zmieniony z powodu
naturalnych zdarzen lub celowych dziatan zespotéw/zawodnikow,
uniemozliwiajgcych jego sprawdzenie, pierwotna decyzja sedziego jest
utrzymywana. Zespot zgtaszajgcy prosbe o sprawdzenie miejsca upadku
pitki zachowuje liczbe prosb przystugujgcych w chwili zgtoszenia prosby.

10. W przypadku utrudniania lub uniemozliwiania sprawdzenia miejsca
upadku pitki Sedziemu pierwszy lub proby wprowadzenia sedziego
w btad, zawodnik podejmujgcy takie dziatania jest sankcjonowany zgodnie
z gradacjg sankcji za niesportowe zachowanie.

11. Wynik sprawdzenia miejsca upadku pitki jest decyzjg ostateczng i nie

mozna sie od niej odwotac.
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Zapis w protokole

Zespot A zdobyt 5 punkt. Aktualny wynik to 5:3 dla Zespotu A

PUNKTY ZESPOLU
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PUNKTY ZESPOLU

Rys. 1.: Przed POSMUP

W tym momencie zespot B zgtasza Prosbe o sprawdzenie miejsca upadku pitki

Zgfoszonqg prosbe oznaczamy przez wstawienie pionowej kreski po ostatnim zdobytym
punkcie przez zespot zgtaszajgcy POSMUP (tj. przed decyzjg podjetqg w ramach POSMUP).
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Rys. 2.: Oznaczenie zgtoszonej POSMUP




Zapis w protokole SVE]

Jezeli w nastepstwie zgtoszonego POSMUP zespot zgtaszajgcy POSMUP ZDOBYWA punkt
(,,wygrywa POSMUP”) to:

1.

w N

Nalezy wpisac litere ,,W” nad/pod narysowang pionowa kreska (w zaleznosci czy
prosbe zgtasza zespodt, ktdry rozpoczynat seta od zagrywki czy od przyjecia) — co
bedzie oznacza¢: POSMUP ,WYGRANY”,

Skresli¢ przyznany punkt w zespole zgtaszajgcym POSMUP,

W zespole przeciwnym, w ktorym pierwotne przyznanie punktu zostaje cofniete
(zespot ,, przegrywajgcy” POSMUP) — stawiamy pionowa kreske PRZED pierwotnie
przyznanym punktem, od tego momentu punkty tego zespotu bedg skreslane

w przeciwnym kierunku.
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PUNKTY ZESPOLU Rys. 3.: Oznaczenie ,wygranej” POSMUP
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Kilka wymian pdzniej. Po zdobyciu 12 pkt przez Zespo6t B — zostaje zgtoszona POSMUP
przez Zespot A (przy wyniku 12:10 dla Zespotu B):

Zgtoszonq prosbe oznaczamy przez wstawienie pionowej kreski po ostatnim zdobytym
punkcie przez zespdt zgtaszajgcy POSMUP (tj. przed decyzjq podjetq w ramach POSMUP).

PUNKTY ZESPOLU
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Rys. 4.: Oznaczenie zgtoszonej POSMUP

PUNKTY ZESPOLU
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Jezeli w nastepstwie zgtoszonego POSMUP zespot zgtaszajgcy POSMUP NIE ZDOBYWA

punktu (,,przegrywa POSMUP”) to:

1. Nalezy wpisac litere ,P” nad/pod narysowang pionowa kreska (w zaleznosci czy
prosbe zgtasza zespodt, ktdry rozpoczynat seta od zagrywki czy od przyjecia) — co
bedzie oznacza¢ POSMUP ,,PRZEGRANY”,

W zespole przeciwnym (,wygrywajagcym” POSMUP) — stawiamy pionowa kreske PO
pierwotnie przyznanym punkcie, kolejne zdobyte punkty skreslamy w te samg

strone.
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PUNKTY ZESPOLU
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PUNKTY ZESPOLU Rys. 5.: Oznaczenie ,przegranej” POSMUP
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Zapis drugiej ,, przegranej” przez zespot Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki

1. Postepujemy zgodnie z opisem powyzej odnosnie przegranej Prosby o sprawdzenie
miejsca upadku pitki.

2. Dodatkowo nalezy otoczyc kotkiem litere ,,P” — oznaczajacg drugi POSMUP

,PRZEGRANY”, a tym samym utrate przez zespot prawa do zgtoszenia nastepne;j
POSMUP w tym samym secie.

PUNKTY ZESPOLU
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PUNKTY ZESPOLU Rys. 6.: Oznaczenie drugiej , przegranej” POSMUP przez zespot
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Zapis w protokole SVE]

Zapis Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki jesli nie jest mozliwe podjecie decyzji,
poniewaz slad upadku pitki zostat zmieniony w wyniku naturalnych zdarzen lub
celowych dziatan zespotéw/zawodnikéw

Kilka wymian pdzniej. Po zdobyciu 17 pkt przez Zespo6t A — zostaje zgtoszona POSMUP
przez Zespot B (przy wyniku 18:17 dla Zespotu B):

Zgtfoszonqg prosbe oznaczamy przez wstawienie pionowej kreski po ostatnim zdobytym
punkcie przez zespdt zgtaszajgcy POSMUP (tj. przed decyzjq podjetq w ramach POSMUP).

PUNKTY ZESPOLU
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PUNKTY ZESPORU Rys. 7.: Oznaczenie zgtoszonej POSMUP
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W przypadku, gdy slad upadku pitki zostat zmieniony z powodu naturalnych zdarzen lub
celowych dziatan zespotow/zawodnikdw, uniemozliwiajacych jego sprawdzenie,
pierwotna decyzja sedziego jest utrzymywana, takg sytuacje oznaczamy w nastepujacy
sposob:

1. Nalezy wpisac litere ,S” nad/pod narysowang pionowa kreska (w zaleznosci czy
prosbe zgtasza zespodt, ktdry rozpoczynat seta od zagrywki czy od przyjecia) — co
bedzie oznaczac , DECYZJA SEDZIOWSKA”,

2. W zespole przeciwnym — stawiamy pionowa kreske PO pierwotnie przyznanym
punkcie, kolejne zdobyte punkty skreslamy w te sama strone.

PUNETY JESPOLU
R P ( ; )
o @ 772 ADRY% X RpN 1R 1% 1% 1NJR X 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 4243 44
JL 12A/88 AT VE A 13187 hBho 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44
B w =
PUNKTY ZESPOLU Rys. 8.: Oznaczenie POSMUP przy braku mozlwosci podjecia decyzji
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Zapis Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki jesli zespot nie zdobywa wiecej
punktéw w danym secie

Kilka wymian pdzniej. Po zdobyciu 19 pkt przez Zespo6t A — zostaje zgtoszona POSMUP
przez Zespot B (przy wyniku 20:19 dla Zespotu B):

1. W nastepstwie zgtoszonego POSMUP zesp6t zgtaszajgcy POSMUP nie zdobyt punktu,
POSMUP byt ,,PRZEGRANY” przez zespot B. Nalezy oznaczyc¢ zgtoszony POSMUP oraz
wynik sprawdzenia zgodnie z opisem w poprzednich punktach.

2. Zespot A nie zdobyt wiecej punktow w tym secie. Pionowa kreska oznaczajaca
POSMUP jest w tym wypadku jednoczesnie oznaczeniem ostatniego punktu w secie.
W wierszach PUNKTY ZESPOtU nalezy wykresli¢ pozioma linig punkty niezdobyte w

secie.
- UNKETY il P @
@ 77 ADANYXE N X 1X 1% 1% 1N X% 1k
JL AEAYBL VSIS E0B A 18 18 VI 0212223202526 27 282930 3132337 34 35 36 37 36 392041424347
B w S P
PUNKTY ZESPOLU Rys. 9.: Zespot nie zdobywa wiecej punktow po POSMUP
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Zapis Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki jesli ostatni punkt jest anulowany
w wyniku POSMUP

Kilka wymian pdzniej. Po zdobyciu 19 pkt przez Zespo6t A — zostaje zgtoszona POSMUP
przez Zespot B (przy wyniku 20:19 dla Zespotu B):

1. W nastepstwie zgtoszonego POSMUP zesp6t zgtaszajgcy POSMUP zdobyt punkt,
POSMUP byt ,,WYGRANY”. Nalezy oznaczy¢ zgtoszony POSMUP oraz wynik
sprawdzenia zgodnie z opisem w poprzednich punktach.

2. W zepolle A nalezy anulowac ostatnio zdobyty punkt przez skreslenie go w

przeciwnym kierunku. W wierszach PUNKTY ZESPOtU nalezy wykresli¢ pozioma linig
punkty niezdobyte w secie.

PUNKTY ZESPOLU
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Hpuumﬁmu W W Rys. 10.: Oznaczenie anulowanego punktu w wyniku

POSMUP konczacego set
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Podsumowanie:

1. Zawsze najpierw stawiamy pionowg kreske po ostatnim zdobytym punkcie przez
zespot, ktory zgtosit prosbe o sprawdzenie miejsca upadku pitki.
2. W zaleznosci od tego czy zespot zgtaszajagcy POSMUP wygrat czy przegrat POSMUP —

odpowiednio w zespole przeciwnym stawiamy pionowa kreske przed lub za ostatnim
punktem zdobytym przez przeciwny zespot.

3. Przy kazdej prosbie o sprawdzenie miejsca upadku pitki, po ktorej nastepuje zmiana
wyniku, nalezy zmienic¢ kierunek skreslania punktow tylko w zespole, ktéremu
pierwotnie przyznano punkt.

4. W efekcie — punkt skreslony de facto znakiem ,,X” oraz zmiana kierunku skreslania
punktow wystapia tylko w przypadku zmiany pierwotnej decyzji sedziego w wierszu
z punktami zespotu przeciwnego w stosunku do zespotu zgtaszajgcego prosbe.
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Dziekuje za uwage



